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Lieber Kunde,

die Spiel direkt eG ist ein Verbund von zahlreichen Spieleverlagen aus dem In- und Ausland,
welche Dir gemeinsam ihre Spiel anbieten.

Bei uns kaufst Du die Spiele direkt beim Verlag.

Wir haben uns 2012 gegriindet, um Dir die Gelegenheit zu geben, auf eine bunte und
auBergewohnliche Welt von Spielen zuzugreifen.

Diese Idee hat sich bewahrt, denn wir wachsen seitdem stetig.

Du findest bei uns Spiele mit sowohl individuellen als auch auBBergewdéhnlichen Spielmechanismen
und Themen, welche Dir ermdglichen, Dein Sortiment um ein interessantes Angebot zu erweitern,
mit dem Du neue Kunden gewinnen kannst.

Da bei uns laufend neue Verlage mit neuen Spielen hinzukommen, kénnen wir dir in diesem
Katalog nur wenige Schlaglichter aus unserem Programm vorstellen, die Dir einen Eindruck von
der Vielfalt unseres Sortiments zeigen.

Auf unserem Webportal findest du tber 500 Titel von Gber 50 Verlagen, darunter einige, die du
nur exklusiv bei uns beziehen kannst.

Du kannst bei uns einfach, simpel und schnell bestellen, ob Online auf unserem Webportal,
per E-Mail aus Deinem Warenwirtschafssystem, telefonisch oder per Fax.

Wir bieten Dir glnstige Lieferkonditionen sowie faire und stabile Preise, da es bei uns keine
kurzfristigen Aktionen gibt. Preisanderungen kiindigen wir in der Regel mit zeitlichem Vorlauf an,
so dass die Ware, die Du bei uns gekauft hast, nicht plétzlich an Wert verliert.

Ich wiinsche Dir viel SpaB3 beim Durchstobern unserer Schlaglichter und freue mich auf Deinen
Besuch auf unserem Webportal ,spiel-direkt-eg.eu”.

G

Henning Poehl
Geschaftsfihrender Vorstand der Spiel direkt eG

Das Handlerportal der Spiel direkt eG findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



Mosquitozzz

Es ist ein lauer Sommerabend. Du sitzt mit Deiner Familie
auf der Terrasse und spielst ein paar Spiele.
Ein perfekter Abend, der jedoch ein jahes Ende findet, . . =
als ein Schwarm Mosquitos vom Licht Deiner Lampe ¥ 3
angelockt wird! Uben‘all
In Mosquitozzz musst Du Dich dem Angriff dieses ! !
Schwarms erwehren,um mdglichst wenig d y’ ' R,
von Deinem Blut zu verlieren. . \\9 \.‘
A

@ % Damit du nic_ht ggsto;_hep Wil’S’F,

deckst Du Dich mit moglichst vielen

H h H i Abwehrmitteln ein.
ache Fan Doch wenn alle Mittel versagen,
— S

-\_\{; bleibt Dir nur Deine , Flachen Hand”,
I um sie zu erschlagen.

Wie wirst Du Dich gegen ’
die Mosquitos behaupten? >

{lefan E"dr'ijr_‘.l'

Mosquitozzz ist ein lustiges Kartenspiel,
bei dem Du Mucken (in Form von Markern)
mit Deiner bloBen Hand erschlagen kannst.
Mosquitozzz kann von den Spielern

wahlweise gegeneinander oder kooperativ
gespielt werden.

p a‘ n

Huﬂyﬂdunq Spielematerial
- 110 Karten,
“ - 15 Micken (Marker),
" - 40 Blutstropfen (aus Holz),
?'l. - 1 Spielregel (deutsch)
Erhalte 1 Blutstropfen
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Mosquitozzz

0155660

05853
4 Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.

Autoren:  Stefan Burger & Christopher Mann
lllustrator: Johannes Rost

Spielerzahl: 2 bis 4
Spieldauer: 20-40 Minuten -
Altersempfehlung: 10+
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Carta Nostra

Leanpro MACIEL and Pepro DE La Reyna

Der groBe Don Brocco ist gestorben und hinterlasst ein Machtvakuum.

Nun flhren alle Mafia-Familien der Stadt einen Kampf um die Vorherrschaft.

Welche Familie wird in Zukunft die Kriminalitat in der Stadt kontrollieren?

e E dass deine Familie die einflussreichste
<5 der Stadt
: wird.
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Spielmaterial:

100 Spielkarten: je 20 Karten von 5 verschiedenen Mafiosi
(Caporegime, Don, Consigliere, Hitman und Schmuggler)

10 Regelkarten: 10 Karten mit deutschen und englischen Regeln

Carta Nostra ist ein schnelles Spiel mit einfachen Regeln.

Du gehorst zu einer dieser Familien und dein Ziel ist,

Autoren: Leandro Maciel & Pedro M. Reina
lllustrator: Tiago Barra

Spielerzahl: 2 bis 8
Spieldauer: ~ 20 Minuten
Altersempfehlung: 10+
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Carta Nostra

015566

005860
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Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



Igel Minis in der Minibox

Igel Spiele startet mit seinen Minis eine neue Produktlinie:
Die Minis sind klein (Box =98 x 71 x 32 mm), preiswert und passen in jedes
Osternest. Und auch der Weinachstmann hat weniger zu schleppen ...

MOUNT

MEM@ Als Naturforscher beobachtet ihr die Tiere und Blumen in der
Gegend von Mount Memo.

lhr legt Landschaftskarten tbereinander, so dass ein Kartenberg

wachst.

Wie viele Tukane sitzen am Berg?

Wie viele Wale schwimmen im Wasser?

Und was ist das? Ein Grunspatz der in einem Hut segelt?

SchieB3e im richtigen Moment deine Fotos und gewinne

echte Kieselsteine!

Neuheit!

Spieler: 2-4 / Alter: 5+ / Dauer: 15 Min. E

Wiederauflage mit neuem Dreh beim Wiinsche ratseln!

Es geht darum aus den Aussagen eines Spielleiters abzuleiten,
welche beiden Winsche er gewahlt hat.

Ein Eis und ein Krone?

Oder doch den Flieger und das Herz?

Diese Dinge sind auf Karten abgebildet.

Mit je drei Karten legt der Spielleiter eine Reihe und verrat dann,
wie oft seine Wiinsche darin zu finden sind.

Weitere Kartenreihen mit Tipp folgen.

Wer |0st das Ratsel zuerst?

Spieler: 3-7 / Alter: 7+ / Dauer: 20 Min. E

Wiederauflage jetzt fiir bis zu finf Zwerge!

lhr seid Zwerge und findet eine Truhe.

Eilig verteilt ihr die Schatze auf vier Haufen.

Eigentlich lohnt es sich zu warten, denn die Schatzberge
werden ja groBer im Spielverlauf.

Doch maglicherweise greift sich ein Mitzwerg deinen
Lieblingsschatz und wenn es ganz dick kommt,

erwischt dich der Hohlenork!

Spieler: 2-5 / Alter: 6+ / Dauer: 20 Min. E

Tipp vom Weihnachtsmann: Zu Ostern ein Mini!

Mount Memo Wunschmaschine 2.0 Mein Schatz ) _
80000M53647 00053593 00053609 X

6 Diese Spiele und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



Magische Quadrat-Muster
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Magische Quadrat-Muster

Ein Legekartenspiel fir alle, die ein spannendes, vielseitiges Knobelspiel suchen
und bis 34 addieren kdnnen. Zugleich ist es ein Lernspiel zu magischen Quadraten.

Q Die Spielregel: Mit den von 1 bis 16 nummerierten Legekarten ist
' ein magisches Quadrat zu bilden.

Das heif3t: Die 16 Zahlen muissen so angeordnet werden, dass in
4 Zeilen, 4 Spalten und den beiden Diagonalen die Summe immer
34 ist.

Diese bisher kaum l6sbare Aufgabe wird dank der neu entwickelten Legekarten nicht nur I6sbar,
sondern zu einem faszinierenden Spiel. Denn die Farben und Schraffuren der Legekarten helfen,
Irrwege zu vermeiden und zielfihrende Wege zu finden. Die (insgesamt 7040) Losungen erscheinen
als farbige, von Symmetrien gepragte Muster.

100 Aufgabenkarten erweitern die Spielmdglichkeiten.

Als Nebeneffekt ergibt sich ein vielfaltiges geistiges Training: Konzentration, logisches Denken,
Erkennen formaler und farblicher Strukturen u.a.m.
Spielweisen: allein oder kooperativ oder im Wettkampf. Schwierigkeitsgrad beliebig wahlbar.

Kritikerstimmen:

1) ,Ein interessantes Nischenspiel, das héhere Beachtung finden sollte.”
(Wieland Herold, Jury ,Spiel des Jahres”, in: Spielerei, Heft 120, Juli September 2018)

2) ,Vor allem Logikspiel-Fans ... werden hier richtig findig ... So kann bei uns nur der Daumen nach
oben gehen und wir empfehlen dieses Spiel, nicht nur weil es Spal3 macht, sondern einen auch
fordert.”

(Wilfried Just, www.kinderspielmagazin.de/2018/05/05/)

Autoren:  Hans-Georg Kramer
lllustrator: Mergelberg-Verlag & Hans-Georg-Kramer

Spielerzahl: 1 bis 4
Spieldauer: 3 - 30 Minuten -
Altersempfehlung: 8+

Magische Quadrat-Muster
0

260506 002
Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu. 7
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Nice Game Publishing GmbH

In Das Geheimnis der Tempel Ubernehmen
die Spieler die Rolle eines Fluchbrechers, der
zwischen der Wildnis und den Tempeln reist, um
Kristalle in verschiedenen Farben zu sammeln.
Wenn du die bunten Kristalle in der richtigen Reihenfolge auf
deinem Kristallgitter sammelst, bricht der Fluch des
Tempels und du erhaltst Runen und Siegpunkte.

Spieler: 2 bis 4 / Alter: 10+ -
Dauer: 30 Minuten —

/f

Fantasy Defense - Stone King ist eine Kampagnenerweiterung
zu Fantasy Defense und fligt neue Einheiten, Szenarien und
Regeln hinzu, die den Kampf in neue Richtungen lenken.

Du kannst die Box nicht einfach 6ffnen und sofort mit allem
spielen; Stattdessen ist die Kampagne des Steinkdnigs in acht
verborgene Kapitel unterteilt, von denen jedes auf dem letzten
aufgebaut ist.

Jedes Kapitel wird mit der Entsperrungsbedingung gedruckt,

die erfillt sein muss, bevor die Spieler es 6ffnen konnen.

- = — 3
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Spieler: 1 bis 2 / Alter: 10+ / Dauer: 15 Minuten %IE!

In Terrible Monster schlummert eine uralte und flrchterliche
Kreatur tief im Sumpf. Zwei Anflihrer der heimischen
Voodoostamme bekampfen sich unerbittlich, um die
Vorherrschaft Gber den Sumpf an sich zu reissen.
Wer wird zuerst das schreckliche Monster beschwoéren konnen...
.. und wird das ausreichen um den Gegner zu besiegen?
Terrible Monster ist ein Duellspiel fir die Hosentasche.
Jeder, der Sammelkartenspiele kennt wird sich direkt
zurechtfinden - Zauberspriiche, Monster, Konter und cleveres
Kartenspiel — das alles in nur 10 Minuten.

| L=

Spieler: 2 / Alter: 10+ / Dauer: 15 Minuten S

In Fireworks hat eine Gruppe von sieben Katzen

sehr hart trainiert, um das beste Feuerwerk der Welt

zu kreieren. Obwohl sie Anfanger sind, hoffen sie, eines
Tages genauso gut zu werden wie ihr Meister.

Nach so vielen Jahren ist nun der Tag gekommen

an dem sie ihr Konnen beweisen mussen! E
. ) =] L=
Spieler: 2 -4 / Alter: 6+ / Dauer: 15 Minuten <
Geheimnis der Tempel Fantasy D.: Stone K|n T rr|ble Mons e F|revvorks

41713052

6401

8 Diese Spiele und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.
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King's Pouch

—
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Real oder fiktional?

Das ist nicht klar,

aber in der Welt der Geheimspione
existiert eine legendare Gestalt.

Der Konig ist tot! Lang lebe der Kénig!
Doch wer wird dieser neue Konig sein?

Pile-Up Rush Yummy Yummy Pancake

Bam by P e Coempain & Fridéric Gustten 7

In Yummy Yummy Pancake
versuchst du zu entschlisseln,

i Spieler (oder Teams, wenn du willst
treterj gegenelr}ander an, um Holzteile wasti TR o chenelor dir
auf einer gemeinsamen Plattform zu stapeln. in der Pfanne herumliegen.

In Pile-Up Rush

I T e F w2

Diese Spiele und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



KARTEL

Die Tage des Kartells sind gezahlt: Die Spieler Kartel ist ein lebendiges und spannendes
ermitteln gegen sieben Gangsterbosse und Spiel, bei dem sich immer wieder neue
ihre Handlanger. Im Gefangnis hat es aber nur ~ Allianzen bilden.

Platz fur finf der sieben Bosse. Wer muss hinter

Gitter und wer bleibt in Freiheit? Die Spieler Auf unserem Youtube Channel gibt es zu
entscheiden! Sie wechseln sich ab, um den Kartel und vielen anderen Spielen kurze,
Ermittler durch Wiirfeln voranzubringen. Mit unterhaltsame Erklarvideos.

jedem Wurf zieht sich die Schlinge enger um
die Gangsterbanden.

7"64

Autor: Reiner Knizia
lllustratoren: Felix Kindelan
Spielerzahl: 2-6
N\ Dauer: 15 Minuten
599/ >

0139'531 < Altersempfehlung: 6+

DEALMAKER

In Dealmaker kann alles gehandelt werden.
Je erfolgreicher die Spieler feilschen, desto
lukrativer die Deals. Wem gelingt es etwa
Erdnlsse gegen Gold einzutauschen? Du
wirst deine Freunde in einem ganz neuen

Licht sehen.
Autor: Alain Rivollet
lllustratoren: Felix Kindelan
Spielerzahl: 3-5
|| HI I’ H“ Dauer: 20 Minuten
71640139"53171 1! > i Altersempfehlung: 8+

10 Diese Spiele und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



Team Up

Tetris in 3-D

4 v\

Das kooperative Holzspiel, das Euch begeistern
wird! Das Prinzip ist einfach: Ihr musst auf einer
Palette Kartons stapeln. Ziel ist es, die Kartons so
dicht wie moglich zu stapeln. Um den Spielspass
zu verlangern, kénnt Ihr mit der gleichen Karten-
abfolge Euer Ergebnis verbessern. Die perfekte
Losung existiert, lhr musst sie nur noch finden!
Auf die Platze, fertig, los!

Autoren: Hadi Barkat & Sébastien Pauchon
lllustratoren: Katie Burk, Florian, Felix, Lucas
Spielerzahl: 1-4

Dauer: 20 Minuten

Altersempfehlung: 7+

Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.

Team up ist eine Art Tetris in 3-D aus schénen
Holzteilen. Die kleine Europalette sorgt bereits
vor Spielbeginn flr viel Freude!

Auf unserem Youtube Channel gibt es zu Team

Up und vielen anderen Spielen kurze, unterhalt-
same Erklarvideos.

1"



RINGO

Vier gewinnt — das Thema ist be-
kannt, aber selten wurde es so ori-
ginell variiert: Wer am Zug ist, plat-
ziert eine seiner Scheiben in einen
Ring und hebt diesen anschlieBend
ab, um ihn an anderer Stelle wieder
ans Feld anzulegen. Eine Reihe aus
vier Scheiben oder vier Ringen der
eigenen Farbe ist das Ziel. Die Raffi-
nesse des ungewohnlichen Zugme-
chanismus von RINGO erschliet sich direkt.
Die Strategieebenen Uberlagern sich, das Spiel-
feld wandert und nur wer mit seinen Scheiben
die Spur der Ringe geschickt verfolgt, wird den
entscheidenden Vierer machen.

Autor: Julien Griffon
lllustrator: Steffen Mihlhauser
Spielerzahl: 2

Spieldauer: 15 Min.
Altersempfehlung: 7+

0"701197%870178

ZWOGGEL

Zwoggel sind niedliche kleine Wesen, die
unter Steinen wohnen. Aber niemand moch-
te dreimal auf denselben stoBen. Warum?
Weil man dann einen von ihnen mit nach
Hause nehmen muss und wem das zum
dritten Mal passiert scheidet aus! So bauen
sich alle gegenseitig schéne Zwoggel-Fallen.
Beim Umdrehen der Karten heiBt es dann
aufpassen: Sobald dich drei Zwoggel dersel-
ben Farbe nebeneinander anlachen, haben
sie dich erwischt! Nur wer sich die kleinen
Biester erfolgreich vom Leib halten kann,
wird am Ende Uberleben.

Autor: Inon Kohn

lllustrator: Steffen Muhlhauser
“ Spielerzahl: 2-4

Spieldauer: 10-30 Min.

0"701197"870161 Altersempfehlung: 8+

|

12 Diese Spiele und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



Die 2F-Spiele-Neuheiten im Herbst 2018!

(CTRIEEVANN FRIESE)

FOPPEN

(FRIEDEMANN FRIESE]
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T5wn 15 MIN
Die Neuauflage von Friedemanns . _
Stichspielklassiker Das Spiel fur risikofreudige Punktejager

auf der Jagd nach dem Highscore!

Deck-Building ist vorbei - Feiner Sand
bietet Deck-Abbau

Autor: Friedemann Friese /;y
Grafik: Harald Lieske

Das utopische Wirtschaftsspiel flir Optimierer

[ T

260300 - 430473

| I NRID

4250300 450462
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280300 450495

FOPPEN J
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260300 450509

Diese Spiele und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu. 13



One Minute Game

klein « schnell » actiongeladen

k -

DIONYSO0S 5

Beim One Minute Game treten je
2 Spieler in einem extrem schnel-
len und packenden Duell gegen-
einander an. Beide Spieler spielen
gleichzeitig. Durch geschicktes
Anlegen der puzzle-artigen Karten
versuchen sie hinter die Linie ih-
res GegenUlber zu kommen, oder
bis an die gegnerische Tischkante
vorzudringen. Wem dies als erster
gelingt, gewinnt.

One Minute Game ist ein absolu-
tes Mitnahme-, Reise- und Par-
tyspiel. Auf Grund seiner Kom-
paktheit (75x75x75mm), der
extrem kurzen Spieldauer und
seiner aufputschenden, emotiona-
len Komponente erregt es (iberall
wo es gespielt wird groBes Aufse-
hen. Zusatzlich kommt es in einem
sehr schlichten und dennoch an-
sprechenden Design daher.

uoQIp3 Jawnng

Summer Edition

Autor: Andreas Schleicher

Spielerzahl: 2
Spieldauer: 1-5 Minuten
Alterempfehlung: 8+

o 1732 453828

14 Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



One Minute Game

klein « schnell » actiongeladen

DIONYSOS

GAMES ~

Einzigartig ist, dass bei diesem
Simultanspiel die Spieler direkt
miteinander interagieren, d.h. sie
mussen gleichzeitig Angreifen und
Verteidigen und dabei auf die Kar-
ten des Gegners direkt reagieren.
Auch einzigartig ist, dass der ge-
samte Tisch als Spielfeld dient - die
MaBe des Tisches begrenzen das
Spielfeld. Spielt man jedoch am
Strand oder auf dem Boden, so
gibt es gar keine Spielfeldgrenze.

Classic Edition

Das One Minute Game wurde 2017
mit groBem Erfolg auf Kickstarter
gelauncht und erscheint in zwei

Farbvarianten:

Classic (Rot/Blau) .
Summer (Pink/Gelb)
\
T
Classic Edition
“ “ ‘ H“ Anleitung in
oY Te1732 45381

Deutsch, Englisch, Spanisch, Franzdsisch

Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu. 15



Pandoria

@
Ein Plattchenlege- und Kartenmanagementspiel im Fantasyuniversum ‘
von Pandoria.

JEFFREY DL ALLERS BERND EISENSTEIN

9

Goblinhorden entfesseln einen Angriff und zwingen die Elfen, Magiere, Menschen,
Halblinge und Zwerge zur Flucht.

Ein neues, unbesetztes Land wartet auf die Uberlebenden der fiinf Vélker, auf
dem sie ihre Kultur neu errichten konnen - Pandoria!

Erweitere als eines der flnf Volker das Land, erwirtschafte Ressourcen, entfessle
Zauberspriiche, errichte Gebaude und Monumente. Wirst du in die Geschichte von
Pandoria eingehen?

Pandoria beinhaltet Spielregeln fiir das einsteigerfreundliche Anféangerspiel, das
Partnerspiel sowie die erweiterten Regeln flir das regulare Spiel - das sorgt fir viel

Varianz.
Das Spielmaterial ist sprachneutral. 2 — 4 Spieler, ab 10 Jahren
Deutsche, Englische, Franzdsische Dauer: 60 - 90 Minuten
und Niederlandische Spielregeln Autoren: Jeffrey D. Allers
sind enthalten. Bernd Eisenstein

llustration: Lukas Siegmon

. Christian Opperer
-JA; S www. wongames de

info@irongames.de © Irongames 2018

16 Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



SPIELEND LERNEN

- (Fenies

D:.as 5;#1&[ um die L‘.li]gsten KC')P!(& aller :_/__m'i:ﬁn

MULTI

LINGUAL < |
SORT e
a flite 4 umu\mnuu\Hunul\lum

60 ml:/ff

0 H 768813 3?0 /

Mehr Informationen unter:
www.haas-games.com

Diese Spiele und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu. 17



Riga

Stefan Risthaus

Durch papstlichen Erlass erhalt Riga zu Beginn des 13. Jhd. eine bevorzugte Stellung als
Handelshafen in Livland. Eure Familien senden euch aus Libeck dorthin, um den Ostsee-
Markt zu entwickeln. Jedes Jahr erhaltet ihr Waren aus Libeck, um diese in den 4 wich-
tigsten Nachbarhafen abzusetzen und dort Gebaude zu bauen.

Sichert euch so den groBten Einfluss flr euch und eure Familie und beherrscht das
baltische Meer von eurer neuen Heimat Riga aus!

Ein packendes Kartenspiel mit kurzen, schnellen Aktionen...
Nach ,,Blindes Huhn" und ,Tallinn” das dritte Spiel in unserer Reihe der Kartenspiele.

Neu 2018: Die einzeln erhaltliche Erweiterung ,Lubeca” bietet noch mehr Karten und
Moglichkeiten. Sie ermdglicht auBerdem das Spielen mit 5 Spielern.
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/ ™ hﬁ ™ Autor: Stefan Risthaus
- K lllustration: Fiore GmbH
| - AR Spielerzahl: 2-4 (5)
5 Spieldauer: 30-50 Minuten
Ol 648038 940709
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18 Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



Die Neuheit aus der Reihe der anspruchsvollen Denkerspiele

Vom 16. bis 19. Oktober 1813 findet in der Ebene von Leipzig die bis dahin blutigste Schlacht
der Menschheitsgeschichte statt. Mehr als eine halbe Million Soldaten bekdmpfen sich auf einer
Flache, die gerade mal 16 mal 13 Kilometer umfasst.

Auf der einen Seite: die verbiindeten Monarchen von Russland, Osterreich, Preuen sowie der
Kronprinz von Schweden mit Uber 300.000 Soldaten, auf der anderen Seite 210.000 Soldaten
(Franzosen, Deutsche, Polen, Italiener, Schweizer, Niederlander, Kroaten) unter dem Befehl
Napoleon Bonapartes.

Die "Volkerschlacht" beendet die Herrschaft Napoleons tiber Deutschland. Allerdings schien zu
Beginn des Kampfes der Ausgang ungewiss zu sein.

. Rekonstuiere was damals geschah!

e
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Stephan Riedel
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Material: 32 Infokarten (19 General- und 13 Ortschaftskarten)
Spielplan, 57 Holzfiguren, Spielregel

K
L
;

Autor: Stephan Riedel
lllustrator: Bernhard Kilchmann, Stephan Riedel

Spiel hi: 1 :
Sggglgrazuaer: 15 bis 45 min ‘-
Altersempfehlung: 12+ %::

SV 4280000153203 |

Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu. 19
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Strategiespiel mit kinderleichten Regeln
und groBer Spieltiefe.

Setze Deine Steine in eine von drei
Gewinnpositionen und trickse dazu Deine
Gegner aus, am besten mit ZwickmUhlen und raffinierten
Zigen und Zugfolgen, aber behalte ihn immer im Blick.

- schnell -
- clever -

Autoren:  Klaus Burmester
[llustrator: Arnold Reisse

Quango
Spielerzahl: 2
Spieldauer: 2 - 8 Minuten
42800017334021 i Altersempfehlung: 7+

Miau Mia Katzenklau

Klau® durch geschicktes Fragen die
bunten Katzen deiner Mitspieler, die
dir noch fehlen.

Doch auch deine Mitspieler versuchen
sich Katzen zu
stehlen!

Verteidige deine Lieblinge mit Hilfe der
Hexen und Zaubertdpfe und sei der Erste, der
alle bendtigten Katzen beisammen hat.

Autoren:  Annika Hamann
lllustrator: Arnold Reisse
Miau Miau Katzenklau

2800011334038

Spielerzahl: 3 bis 6
Spieldauer: 10-15 Minuten
Altersempfehlung: 5+

L

20 Diese Spiele und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.
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(Im KRITZELN eine f)

,,Jm KRITZELN eine 1 fordert die

Kreativitat und kann soger allein gespielt 4§

werden. Das Spiel besteht aus einer
Kreidetafel mit einer Aussparung fiir
eine Kritzelkarte. Diese Karte ist der
Ausgangspunkt fir ein Kritzelbild.

Spieldauer: ca. 30 Minuten
Anzahl Spieler: 1-6 und mehr
Alter: ab 5 Jahre

Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.

Spall und Fantasie

Auspacken und losspielen

Das Spiel eignet sich als Geschenk fiir
jede Gelegenheit wie Weihnachten,
Ostern, Geburtstage, zur Einschulung,
oder einfach als Mitbringsel.

Im KRITZELN eine

4049713374004
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Dieses Spiel ist inspiriert durch die groBen Flugwettbewerbe der Jahre 1908 bis 1913, der Pionier-
zeit der Flugreisen. Die luftigen Wettrennen erregten auf der ganzen Welt groBe Aufmerksamkeit.
Die Teilnehmer aus aller Herren Lander lieBen sich allerdings nicht nur durch Ruhm und Ehre und
das Abenteuer locken, sondern auch durch die groBziigigen Preise, die von Zeitungen und ande-
ren Sponsoren bereit gestellt wurden. Flugreisen waren riskant und unsicher und meist schafften
es nur wenige der Teilnehmer bis zur Ziellinie. Wird einer deiner Piloten die Herausforderung meis-
tern? Pass aber gut auf: Auch in dieser Ara des weltmannischen Benehmens finden sich Schurken
und Halunken, die betrtigen, um das Rennen zu gewinnen.

Bei Magnificent Flying Machines gewinnt der Spieler, der am Ende die meisten Siegpunkte errun-
gen hat. Diese konnen auf verschiedene Weisen erworben werden — wie zum Beispiel als erster
erfolgreich auf einem bestimmten Terrain oder dem Mittleren Flugfeld zu landen, oder indem
man erfaigrelch Waren und Passagiere transportiert oder waghalsige Flugmanover vollfiihrt.
Led1g|mh als Erster die Ziellinie zu tUberqueren, wird vermutlich nicht zum Sieg fiihren. Gewinnen

) vielmehr der Spieler, der eine Strategie entwickelt, die die Fahigkeiten seines Piloten mit den
besonderen F«unktlonen seines Fluggerétﬁs erkt verbmdet

Vi ) {
4 L o gl
o] 659436”91 8085

Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



... ist ein grofBes takti-
sches Workerplacement-
Spiel, das die Spieler auf
einen fernen Planeten

I WEIESHNTEW

schickt. Jeder Spieler
reprasentiert einen Machtblock
von der Erde und versucht auf dem Plane-
ten Magnastorm seine gro3en Erntemaschinen
geschickt einzusetzen. In jedem Zug haben sie
die Wahl, entweder eine einfache Aktion aus-
zuflhren oder sich Einfluss auf einen hilfreichen

Magnastorm (pe/en)

Aktion die Kosten flr die Einflussnahme sinken,
gilt es den richtigen Zeitpunkt fir die Ubernah-
me eines Commanders zu treffen.

Ziel des Spieles ist als Erster eine vorgegebene
Anzahl an Ansehenspunkten zu besitzen: durch
die Ubernahme von Commandern, das Erfiillen
von Auftragen sowie das geschickte Ausbreiten
auf der Planetenoberflache.

Die kunstvollen, dUsteren Illustrationen von Mi-
chael Menzel geben dem Spiel auch optisch eine
besondere Note.

Commander zu erkaufen. Da mit jeder einfachen WM 2-4 Spieler ab 12, 60-120 Minuten
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Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.

groBte und letzte Erweiterung zu
Scythe. Viele optionale Module

und eine wiederholbare Kampag-
ne versprechen neuen und dauer-

Al TR

706949 635531

Scythe - Aufstieg der Fenris (or)

Aufstieg der Fenris ist die dritte,

haften Spielspal3 in der grandiosen
Welt von Scythe. Keine Erweiterung
zu Scythe wurde auf BGG bislang so
gut bewertet wie diese.

M 1-7 Spieler ab 14, 120 Minuten

Der GroBteil des Materials befindet

sich in 5 verschlossenen Paketen
'
o

635500

| und auf 6 sortierten Stanzbogen
| und soll erst nach und nach von
W\ den Spielern entdeckt werden.

7

A 706949
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Fuji (og)

Dorf zu erreichen, missen sie gemein-  Erlebnis!
sam ihren Weg durch die Landschaft am Fuf3e M 2 -4 Spieler ab 10, 30-60 Minuten

Bis zu 7 Spieler bauen gemeinsam
mit ihren rechten und linken Nach-
barn ein Schloss. Da am Ende fur
jeden Spieler nur das Schloss mit
der geringeren Punktzahl gewertet

. ... ist ein kooperatives des Vulkans planen, so dass keiner zurlckbleibt.
[l| Wdrfelspiel von Wolfgang ~ Mit ihren Wirfel bewegen sie sich von Feld zu
| Warsch. Auf der Flucht Feld, behindern damit aber auch gleichzeitig ihre

" vor einem Vulkan wiirfeln  Mitspieler und Teamkameraden. Da sie nur ein-

. in jeder Runde alle Spieler  geschrankt Uber ihre Wiirfel reden drfen, kann
gleichzeitig und versteckt keiner die Fuhrung tbernehmen.

mit ihren 5-6 Wirfeln. Um  Die grandiosen lllustrationen von Weberson San-
als Gruppe das rettende tiago macht dieses Spiel auch visuell zu einem

706949 635555

\

wird, darf keines der beiden ver-

nachlassigt werden!

Mit Gltck und Geschick entstehen
aus den Uber 200 Raumplattchen
jedesmal neue Bauwerke.
Insbesondere groBe Spielerrunden
profitieren durch die gleichzeitige
Zugweise, bei der ein Spiel mit 7
Spielern genauso flott lduft wie mit
3 Spielern.

M 3-7 Spieler ab 10, 60 Minuten

F- i,
\, o

706949 635524

Diese Spiele und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



... ist die erste groBe Erweite-
rung fir Ein Fest fur Odin und
bringt zahlreiche neue Ele-
mente ins Spiel. Ein dreiteiliger
Spielplan kann an die Spieleran-
zahl angepasst werden, zusatz-
lich enthalt er eine 5. Aktions-
spalte. Neue Entdeckungsplane,

... ist eine groBe Erwei-
terung zu Viticulture
und enthalt 3 neue Mo-
dule, die in beliebiger
Kombination verwen-
det werden konnen:

... ist ein alternatives Kar-
tenset fir Viticulture mit 80
neuen Besucherkarten.
Es enthalt als Erweiterung
40 neue Sommerbesucher
und 40 neue Winterbesu-

cher, die alternativ zu den
bisherigen Karten verwen-
det werden konnen.

Diese Spiele und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.

Ein Fest fur Odin — Die Norweger (k)

Pferde und Schweine, sowie personliche
Handwerksschuppen bringen frischen
Wind ins Spiel.

B 1-4 Spieler ab 12, 90- 150 Minuten

g N
. J

706949 635548

Viticulture - Tuscany Essential Edition (o)

Ein erweiterter Spielplan mit 4 ausfuhr-
lichen Jahreszeigen, Spezialarbeiter und
Bauwerkskarten.

M 1-6 Spieler ab 12, 60-120 Minuten

~

-
0 ||| || ||| |”||
L S

706949 635517

Viticulture — Besuch aus dem Rheingau (o)

Mit den neuen Karten werden weniger
Siegpunkte im Spiel gemacht und die
Fokussierung auf den Weinanbau und
die Erfullung von Auftragen gestarkt.
M 1-6 Spieler ab 12, 60-120 Minuten

-
»

706949 635470
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Der Unterhandler

1.5 a8 In Der Unterhndler ibernimmst du die
' E.;ZUN!‘ {+H AN‘I’!LER Rc_)_He de§jenigen, d_er die Verantwortung
< IR tragt, mit dem Geiselnehmer zu verhandeln. Du
musst die Situation deeskalieren lassen, auf Forde-
rungen reagieren, die Geiseln befreien und die Kri-
se schlieBlich mit der Festnahme oder dem finalen
Rettungsschuss auf den Geiselnehmer beenden,
bevor dieser durchdreht oder es schafft zu fliehen.
Mit einer gut geplanten Strategie und dem notigen
Gliick kannst du den Geiselnehmer in Schach halten
und das Leben vieler Menschen retten!

Der Unterhéndler ist ein packender Ka rtenthriller fur
1 Spieler von Autor A.J. Porfirio. o

;ﬁﬂzgr. A..J. Eor_ﬁrio --—-W
ator: Kristi Kirisber
Sp_fe!erzah!: 1 v
Spieldayer: 15
A!tersempfeh!

719896

462754

- 30 Minute
"
ung: ab 12
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Mit den Erweiterungen fur Der Unterhdndler kommt nicht Autor: A. J. Porfirio u.a.
nur Nachvschub sondern auc_h Herausforderungen - jeder llustrator: Kristi Kirisberg u.a.
neue G?[selnehmer, den die Spieler meistern mussen, : hl: 1
;er‘ﬂ:g[t Uber ganz neue Mechanismen und seine eigenen ggligg;zjerf 15 - 30 Minuten
pielelemente! ohlu
Altersempfehlung: ab 12

26 ' '
Diese Spiele und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



Reykholt

Reykholt ist der Name einer kleinen Ort-
schaft auf Island, einer Insel die vor allem
far ihre Vulkane, Polarlichter und Geysire
bekannt ist. Hier Tomaten, Salat oder Moh-
ren anpflanzen zu wollen — was fiir eine
abstruse Idee. Und dennoch genial! Dank
der Erdwarme wachst auf der groBten Vul-
kaninsel der Welt einiges, was man hier
nicht vermutet.

Reykholt ist eine spannende Mischung
aus Worker-Placement- und Rennspiel fiir
2 bis 4 Spieler. Mit etwa 45 - 60 Minuten
Spielzeit verspricht Reykholt schnelles und
knackiges Spielvergniigen von Uwe Rosen-
berg, einem Urgestein der Brettspielszene.

Autor: Uwe Rosenberg
lllustrator: Lukas Siegmon

Spielerzahl: 1 bis 4
Spieldauer: 45-60 Minuten

Altersempfehlung: ab 12

719896 4627

Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.

27



Advéntskaléhder 2018

Der Brettspiel-Adventskalender ist
schon eine kleine Tradition. Jedes
Jahr kénnen die Spieler in der Ad-
ventszeit taglich ein kleines Tdr-
chen 6ffnen und sich in eine ande-
re Brettspiel-Welt stirzen und mit
der exklusiven kleinen Erweiterung
neues entdecken. Auch dieses Jahr
erwarten den begeisterten Brett-
spieler, 25 kleine Erweiterungen
flr eine Vielzahl von verschiede-
nen Brett- und Kartenspielen. Der
Kalender ist mit einer groBen und
exklusiven lllustration vom Spiele-
lllustratorin Doris Matthaus auch &8
optisch sehr ansprechend.

719896

Ll

463188

Der Vetternkrleg

In Der Vetternkrieg
tbernehmen die
Spieler die Rolle der
Hauser York und Lancaster und
versuchen England unter ihre Kon-
trolle zu bringen: Sei es durch ge-
schicktes Beeinflussen der Regio-
nen oder durch taktisches Kénnen
in den Schlachten, die mit einem
cleveren Bluff-Mechanismus ausge-
tragen werden.

---------

Der Vetternkrieg — The Cousins’ War
1455- 1485 ist ein kurzes aber inten-
sives Brettspiel in kleiner Schachtel
iy fr 2 Spieler ab 12 Jahren von Da-
@ vid J. Mortimer.
FFEl i o LW 3 AN K EEEEEEREREEEE R ERE KRR E R ERER RN h b
' \ ¥ Autor: David J. Mortimer

lllustrator: Klemens Franz

|

|

D ey Spielerzahl: 2 ‘
O o - l @ Spieldauer: 30 Minuten ‘

|

Altersempfehlung: ab 12

28 Diese Spiele und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



gonsy Brothers

OARDGAN
b T e

In den weiten Ebenen von Cam: Igbe wei Bruder C
Der WABBITZUCHTER von den beiden baut fiir seine |
(iberzeugt, dass sie sich dadurch sicherer fiihlen und r vermehren. Der FRESSSACKZUCHTER
von den beiden baut fiir seine Tiere lieber Lférmige Koppeln Er ist der Ansicht, dass diese Form
stimulierend wirkt und ihr Fell dadurch besser wichst. Sobald der Friihling ins Land zieht, streiten
sich die Briider darum, an welche Stelle auf der Weide jeder von ihnen seine Koppeln bauen darf,
um das beste Gras fir seine Tiere zu sichern. Da sie sich nie einig werden, baut einer von ihnen
immer mehr Koppeln als der andere, was sich nicht gerade glinstig auf ihre Beziehung auswirkt.
Schlipft abwechselnd in die Rolle eines Bruders und versucht, eure Interessen auf der Weide
durchzusetzen. Euer Ziel ist es, mehr Koppeln zu bauen als euer Gegner! Fiir jede Koppel, die ihr
am Ende der Runde nicht verbaut habt, erhaltet ihr Strafpunkte.

AnschlieBend werden die Rollen getauscht. Nach zwei Runden_entscheidet der Spieler mit den
wenigsten Strafpunkten die Partie fir sich.

e gerade Koppeln Er ist davon

Autor: Christophe Boelinger
lllustrationen: Xavier Houssin *

Spielerzahl: 2/4
Spieldauer: 15 Minuten " J
Altersempfehlung: 8+

3" 760008 " 426444

Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu. 29
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CAN T STOP i ifranjos

Der Wiirfelspiel-Klassiker STop

CAN T STOP ist ein
spannungsgeladenes
Zockerspiel flr die ganze
Familie oder Freunde.

Wie im Hohenrausch treiben
die Spieler ihre mutigen
Bergsteiger mit Wiirfeln
immer schneller nach oben.
Jeder Wiirfelwurf bringt sie
dem Gipfel ein Stiick naher.
Mit jedem Wurf droht ihnen
aber auch, die Luft
auszugehen und damit die
Riickkehr zum Basislager.
Doch ein Wurf geht bestimmt
noch - CAN T STOP, der
Name ist Programm.

.---»Die Spielidee von Sid
Sacksons «Can't stop» ist
nicht tot zu kriegen.
Gottseidank. Denn sie ist
einfach und genial zugleich.

infosperber.ch, August 2014

... ,Can't stop” ist eines der
besten Wiirfelspiele, die es
gibt: ..."

taktmagazin, 26.01.2012

'Nr. 1 der besten Wiirfelspiele”
Quelle: SPIEL DOCH, Ausgabe Frihjahr/Sommer 2017

Autor: Sid Sackson
[llustrator: Klemens Franz

Spielerzahl: 2 - 4
Spieldauer: 30 Minuten
Altersempfehlung: 7+
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Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



@ ¢ ® ra
lfranjos MAHE

e
- Alex
Raudolph

"...Was flr ein tolles Spiel!
Hierbei wird das
mathematische Verstandnis
von Kindern auf spielerische
Art geubt. Die Spielregeln
sind leicht verstandlich und
gut umsetzbar. Neben einer
gehorigen Portion Glick ist
auch ein bischen Taktik nétig
- uns macht dieses
vergnugliche Familienspiel
sehr viel Spal3."

ProdukttestLounge,
08.11.2016

"...Geeignet fur: Alle ab 7
Jahren, die Gliuck und Risiko
mogen, keine langen Regeln
lesen mdchten und gleich los
spielen wollen."

Neue Zlricher Zeitung
30.10.2015

Autor: Alex Randolph

Spielerzahl: 2 - 7
Spieldauer: 30 Minuten
Altersempfehlung: 7+

Spiel des Jahres
lllustrator: Klemens Franz in Japan

Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.

Fix um die Insel schwimmen,
Eier ablegen und daflr
Siegpunnkte kassieren. Am
schnellsten geht das mit drei
Wiirfeln. Doch die Wiirfel
werden nacheinander
geworfen und wehe die
Summe wird hdher als
sieben. Dann heif3t es noch
mal von vorne beginnen.

MAHE hat alles, was zu
einem idealen Familienspiel
gehort: Spannung, Risiko,
Taktik und Wirfelgltick.

31



LOST

THE INTERGALACTIC

' y 'h:.. o i Das intergalaktische
EAL YA & [ g Kartenspiel.

THE INTERBALACTIC CARD GAME

In einer fernen Galaxie bahnt sich
eine kosmische Katastrophe an.
Schon bald wird die Sonne zur
alles verschlingenden Super Nova.
Wer schafft es die meisten Planeten
zu evakuieren und das Uberleben
seiner Fraktion zu sichern?

97120059 " 810199

SLERADERS DEVELOP.

THE COMBINED STRATEGY GAME * % % CO N S Pl R E _
—y CONQUER.

The combined strategy game.

Kaum ist der zweite Weltkrieg zu
Ende, ziehen erneut dunkle Wolken q{
auf. Diplomaten werben um wich-  —om—
tige BOndnispartner, Spione stébern

nach geheimen Informationen,
Wissenschaftler erforschen machtige
Technologien und die Generale

arbeiten an groBen Invasionsplanen.

Bist du bereit for den Kampf um

die Weltherrschaft?

| 22
13+ 120-180 5@

if ﬁ;?[o-

32 Diese Spiele und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



Tauche ein in die bunte Unterwasser-
welt von Scubi dem Seepferdchen.
Begleite Scubi durch das zauber-
hafte Korallenriff und rette so, viele
seiner Freunde vor den Gefahren
des tiefen Meeres. Sammle wert-
volle Punkte bevor der groRRe
weile Hai auf Jagd geht.

120059 " 810205

Familie

INTERACTION S2%

.,
Das Partyspiel fir Familie und Freunde t_/zﬁt:-_}
Spiel der Spiele

Freunde
Spaf}

Das Partyspiel fur
Familie und Freunde.

Egal ob Intelligenzbestie oder
Sportskanone, egal ob Alt oder
Jung, hier sind alle Sinne und
Talente gefragt. Nur wer die
Aufgaben in den Bereichen
Wissen, Kreativitat, Action, Social
und Games am besten meistert,
wird am Ende der glickliche

Sieger sein.
- I

it ||&R] O
= 8 2-9+ || 45-60

Diese Spiele und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu. 33



o Strategische Deckbau Mechanismen

o Dynamische Gestaltung des Spielplans
o Semi-kooperative Teamspiel-Varianten
o Taktische Helden- & Gebietskontrolle
o Epischer Aufbau von Kénigreichen

BATTALIA:

> Die Schopfung

> Die Sturmpforten
° Bundle15

13 MINI-ERWEITERUNGEN o Einzigartige Kalendermechanik

ONLINE REGELN: BATTALIA.EU

o NSC-Vielfalt

BASISSPIEL

¢ D

ERWEITERUNG

E <THE UNIVERSE ———o

EPIC GAMES FOR INTELLIGENT PEOPLE

Autoren: Alexandar & Ledha Guerovi
Illustratoren: Atanas Lozanski, A. Noveva, V. Hristov

/ BA‘ITALIA Dle Schépfung | BATTALIA Die Sturmpforten |/ BATTALIA BUNDLE 15

. 017632 GAMES

34 Dieses Spiel und mehr findest Du auf spiel-direkt-eg.eu.



SPREL .| Weitere Verlage
ws der Spiel direkt eG

Neben den Verlagen, die hier im Katalog eine kleine Auswahl ihrer Spiele vorgestellt haben,
findest du auf unserem Webportal spiel-direkt-eg.eu noch viele weitere.

Es sind dies:

Argentum Spiele
Baccum
BeWitched Spiele
Bezier Games
Brain Games Publishing SIA
Edition Siebenschlafer
FunForge
Game's up
Hard Boiled Games
heptagon
Holstein Spiele
Miicke Spiele
Miiller Matzig Spiele
nikamundus
Oink Games GmbH
PORTAL GAMES
RnR Games
Spieltz (Ideenfeld GmbH)
Starnberger Spiele
Taleswapper
Tenk VOF (Jumping Turtle Games)
That's Me Investment Kft. / EDIS GmbH
UAB Europuzzle
WiWa Spiele UG
Public-Tools
loogstein
2Geeks GmbH
Capstone Games
Fobs Games
Cwali
APAS Verlagsgesellschaft mbH
lon Game Design .

&

Die Spiele dieser Verlage findest Du auf spiel-direkt-eg.eu. 35



Bachstr. 44
69221 Dossenheim
Tel.: +49 (0)6221 43540 80

Fax: +49 (0)6221 43540 89
E-Mail: info@spiel-direkt-eg.de

Hier findest Du Spiele vown:
2F-Spiele
Board Game Box
Clicker
Dionysos
Fantasmagoria
Feuerland
franjos
Frosted Games
GEEH
Helvetiq
Igel Spiele
Irongames
Peter Menk
Nice Game Publishing
Ostia
Qango
Quadratspiele
rudy Games
Sphinx
Steffen Spiele

ARAANARLAAA AAA MM

www.spiel- dlrekt-eg de (offentllche Webseite)
www.spiel-direkt-eg.eu (Handlerportal)
www.spiel-direkt-eg.com (Newsletter-Archiv)
www.facebook.com/spiel.direkt (facebook-Page)




